


CONTENU DU JEU

50 cartes Résistance

Elles mettent en lumiére des
personnages, événements, pratiques,
savoirs et mouvements ayant résisté
aux oppressions.

LTS 19 cartes Oppression 107 Gl
| Elles retracent des événements,
idéologies et mécanismes ayant
participé a la construction du racisme e
structurel. "

= Asservir et résister

SOUFFLE COLLECTIF

6 cartes stratégiques Pouvoir
collectif

3 cartes joker Actions collectives
citoyennes

Elles sont mobilisables face a
différentes Oppressions.

Pouvoir collectif

Elles permettent d'influencer la
mécanique du jeu et de renforcer la
coopération.

=

Compteur de points Des jetons
Il représente le niveau global Ils servent a marquer les cartes
d’Oppression. Oppression vaincues.

CARTES OPPRESSION

Les cartes Oppression représentent différents mécanismes historiques du racisme et des dominations.

2

Lllopt ESCLAVAGE

@ TRANSATLANTIQUE

Chaque carte indique notamment :

-

un nombre de points d'Oppression ;
2 sontitre;

3 une ou plusieurs vulnérabilités (pictogrammes) ;

Asservir et résister

4 | une thématique (bande verticale colorée) ;
5 un texte explicatif;

Des millions d'Africain-e-s sont capturé-e:s, 6 une période historique .
déporté-e:s et réduit-e-s en esclavage pour !

enrichir les puissances coloniales européennes. . L .

Ce systéme construit une hiérarchie raciale 7 la nature de la carte (systéme, idéologie, concept...).
qui présente les personnes noires comme

inférieures afin de justifier leur exploitation.

15¢ - 19¢ siécles Systéme
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Lorsqu’une carte Oppression est révélée, ses points sont ajoutés au compteur global d’'Oppression. Les
joueur-euse's doivent ensuite mobiliser des cartes Résistance adaptées pour réduire ce compteur.

CARTES RESISTANCE

Les cartes Résistance mettent en avant des figures, mouvements, événements, pratiques ou savoirs ayant
contesté ou combattu des systemes de domination.
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_, Pt 70MBI DOS
3 10 PALMARES

1 le nombre de points retirés au compteur;

2 son titre (en vert) ;

3 saou ses forces (pictogrammes) ;
4 sathématique;

5 un texte explicatif;

6 une période historique;

—
a
—
L
n
Q)
Pl
)
(]
=
>
1
()
n
0n
<

, ] 7 la nature de la carte (personnage, événement,
Chef du quilombo de Palmares, Zumbi mena la

résistance contre l'esclavage portugais au Brésil. pratiq ue...) .
Il symbolise la lutte pour la liberté et I'autonomie
des communautés marronnes.

QUAND JOUER UNE RESISTANCE ?

Une carte Résistance peut étre jouée si :

« elle appartient a la méme thématique que la carte Oppression ;

» ou si sa force correspond a une vulnérabilité de I'Oppression.

Chaque carte Résistance retire au compteur le nombre de points indiqué sur la carte.

40“ ESCLAVAGE

@ TRANSATLANTIQUE

D=

Pt 7UMBI DOS
10 PALMARES

Par exemple, Zumbi dos Palmares peut
répondre a Esclavage transatlantique : les deux
cartes partagent la méme thématique (Asservir
et résister), et la force de Zumbi correspond
aussi a I'une des vulnérabilités de I'Oppression.

Asservir et résister
#  Asservir et résister

Des millions d'Africain-e's sont capturé-es,
déporté-es et réduit-e-s en esclavage pour
enrichir les puissances coloniales européennes.
Ce systéme construit une hiérarchie raciale

qui présente les personnes noires comme
inférieures afin de justifier leur exploitation.

Chef du quilombo de Palmares, Zumbi mena la
résistance contre I'esclavage portugais au Brésil.
Il symbolise la lutte pour la liberté et I'autonomie
des communautés marronnes.

15¢ - 19¢ siécles Systéme 1645 - 1695 Personnage
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ATTENTION

Les points de Résistance joués ne peuvent jamais dépasser les points d’'Oppression encore actifs
pour la carte concernée.

CORRECT |

40“‘ ESCLAVAGE

TRANSATLANTIQUE

Une carte Résistance dont la valeur est supérieure aux points restants d'une Oppression ne peut donc pas
étre jouée sur celle-ci. Par exemple, s'il ne reste que 10 points a une Oppression, une carte Résistance de
20 points ne peut pas étre utilisée pour la neutraliser.

Les joueur-euse's doivent donc choisir stratégiquement les Résistances qu'iels souhaitent mobiliser.
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CARTES STRATEGIQUES POUVOIR COLLECTIF

Les 6 cartes Pouvoir collectif permettent d’agir sur la mécanique du jeu. Selon la carte, elles peuvent par
exemple permettre de :

SOUFFLE COLLECTIF CHANGEMENT

MEMOIRE
DE FRONT

COLLECTIVE

Q
Okl

Pouvoir collectif
Pouvoir collectif
Pouvoir collectif

5
-~
5

SOUFFLE COLLECTIF CHANGEMENT DE FRONT MEMOIRE COLLECTIVE

renouveler sa main déplacer certaines cartes anticiper les prochaines Oppressions

ARCHIVES
DES LUTTES

2%

CONVERGENCE

DESOBEISSANCE
DES LUTTES

CIVILE

Pouvoir collectif
Pouvoir collectif
Pouvoir collectif

5

ARCHIVES DES LUTTES CONVERGENCE DES LUTTES DESOBEISSANCE CIVILE

rechercher une Résistance dans le piocher plus de cartes Résistance annuler la derniére carte Oppression
deck piochée

Les cartes Pouvoir collectif peuvent étre jouées avant ou apres les cartes Résistance. N'importe

quel-le joueur-euse peut en jouer et plusieurs cartes Pouvoir collectif peuvent étre utilisées au cours
d’'un méme tour.

Apres utilisation, une carte Pouvoir collectif est défaussée.

CARTES ACTIONS COLLECTIVES CITOYENNES

Les 3 cartes Actions collectives citoyennes
représentent des formes contemporaines
d’action et de mobilisation contre le racisme.

Résistances
(RS
Résistances

JOKERS

Ces cartes fonctionnent comme des
Jokers : elles peuvent étre jouées face a
n'importe quelle carte Oppression,
indépendamment de sa thématique ou
de ses vulnérabilités.

Ateliers, podcasts, collectifs, débats, créations
ts, noms artistiques ou actions locales : de nombreuses

Ces nitiatives rendent visibles des histoires

alutter contre le racisme et transmettre des.
Souvent effacées de fespace public. mémoires invisibilisées.

Actions citoyennes Actions citoyennes Actions citoyennes
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PREPARER LA PARTIE

CHOISIR LE NIVEAU DE DIFFICULTE

Avant de commencer, choisissez ensemble un niveau de difficulté.

Difficulté Seuil de défaite

® Facile 150 points
Normal 120 points
@ Difficile 100 points

Le seuil choisi correspond au niveau maximal que peut atteindre le compteur global d’'Oppression.
Si ce seuil est atteint ou dépassé, la partie est perdue.

Q PREPARER LES DECKS

» Mélangez séparément le deck Oppression et le deck Résistance.
» Placez les cartes Pouvoir collectif et Actions collectives citoyennes dans le deck Résistance.

» Placez le compteur d'Oppression au centre de la table.

DISTRIBUER LES CARTES RESISTANCE

Chaque joueur-euse regoit un nombre de cartes Résistance selon le nombre de participant-e's:

Nombre de joueur-euse-s Cartes en main

2 5
3 4
4 4
5 3
6 2

Il n'y a pas de tour individuel : la partie se joue collectivement. Les joueur-euse-s discutent
ensemble et décident librement qui joue quelles cartes.
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o COMMENCER LA PARTIE

La partie commence toujours avec la carte Oppression
«Premiéres formes d’'esclavage ».

Ses 40 points sont ajoutés au compteur global
40‘ TORMIS

’ i QS“ s,
d’Oppression. h&“\’m\sﬂ
. g ﬁ'\

Lors de ce premier tour, les cartes Pouvoir y :

collectif et Actions collectives citoyennes ne
peuvent pas étre utilisées.

Mise en place : les deux decks et la premiére
carte Oppression.

JOUER UN TOUR

Chaque tour se déroule en cing étapes.

REVELER UNE OPPRESSION

Piochez une nouvelle carte Oppression. Ajoutez immédiatement ses points au compteur global
d'Oppression.

Lorsque le deck Oppression est épuisé, aucune nouvelle Oppression n'est révélée et aucun
nouveau point n'est ajouté au compteur. Les joueur-euse-s continuent cependant a jouer pour
tenter de neutraliser les Oppressions encore actives.

OBSERVER ET DISCUTER

Les joueur-euse-s prennent connaissance de la carte et discutent ensemble des Résistances qui
pourraient lui répondre.

Le jeu est coopératif : les décisions sont discutées collectivement. Les joueur-euse-s doivent
partager les informations contenues dans leurs mains, montrer leurs cartes et décider ensemble de
la stratégie a adopter.
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JOUER DES RESISTANCES

Une carte Résistance peut étre jouée :

 sielle partage la méme thématique que I'Oppression ;

» ou si sa force correspond a une vulnérabilité de I'Oppression ;

» ou s'il s'agit d'une carte Action collective citoyenne Joker.

Les joueur-euse's peuvent jouer plusieurs cartes au cours du méme tour. Les cartes jouées pendant
un méme tour ne doivent pas nécessairement répondre a la méme Oppression. Les joueur-euse's
peuvent répartir leurs Résistances entre plusieurs Oppressions présentes sur la table.

Il est également possible de jouer rétroactivement : une Résistance peut étre posée sur n'importe

quelle Oppression encore active, et pas uniquement sur celle

Par exemple, au cours d'un méme tour, une premiére
Résistance peut étre jouée sur une ancienne Oppression,
une deuxieme sur I'Oppression qui vient d'étre révélée et
une troisieme sur une autre Oppression encore active.

Une fois une carte Résistance posée, elle ne
peut étre bougée, sauf avec la carte Pouvoir
collectif « Changement de front ».

RESOUDRE L'OPPRESSION

qui vient d'étre révélée.

20"t BULLES

PAPALES

('

0" PIRATERIE €T
~ RESISTANCES
5 MARITIMES

"10° INsURRecTION
10 DE SAINT- .
DOMINGUE. ..

et résister

résister

Les Résistances sont superposées sur les

Oppressions auxquelles elles répondent.

Lorsque la totalité des points associés a une carte Oppression a été neutralisée, cette Oppression
est considérée comme vaincue. Placez alors un jeton sur la carte.

Les cartes Résistance jouées restent visibles sur la table. Elles sont superposées sur la carte
Oppression a laquelle elles répondent, en laissant apparaitre la bande colorée indiquant leurs

points. Lorsqu’une Oppression est vaincue, un jeton est posé sur I'ensemble.

Les cartes restent en place jusqu’a la fin de la partie, sauf lorsqu’un effet d’une carte Pouvoir

collectif permet de les déplacer.

Si 'Oppression n‘est pas complétement neutralisée, elle reste active.
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Pt FORMES 1 PE VIOLENCES CONTRE
4o PREMIERES 20" CREATION 10
P‘[SClAUI\G(

LES FEMMES
AUTOCHTONES

l'autre

DE UALTERITE

es Amériques

utre

'Construire l'autre

LAntiquit est raverseée par de nombreuses | |
civlisations - Egypte antique, Empire perse, vl

La carte Oppression « Création de l'altérité » est neutralisée alors que les deux autres sont actives.

EXEMPLE

Une carte Oppression de 40 points est révélée : le compteur d'Oppression passe de 30 a 70.

Les joueur-euse's disposent de trois Résistances compatibles : 20, 10 et 10 points. lels

décident de jouer les trois. Elles retirent ensemble 40 points au compteur, qui redescend a
30.

L'Oppression est vaincue : les trois Résistances sont superposées sur la carte et un jeton est
placé dessus. Elles resteront a cet endroit jusqu’a la fin de la partie, sauf si une carte
Pouvoir collectif permet de les déplacer.

REPIOCHER

A la fin du tour, chaque joueur-euse compléte sa main jusqu’au nombre de cartes correspondant au

nombre de participant-e's. Les nouvelles cartes piochées ne peuvent étre utilisées qu'au tour
suivant.

Si le deck Résistance est épuisé, les joueur-euse-s ne peuvent plus repiocher. Si aucune carte

encore en main ni aucun Pouvoir collectif disponible ne permet de neutraliser les Oppressions
restantes, la partie est perdue.
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LE COMPTEUR D' OPPRESSION

Le compteur représente le poids cumulé des systémes racistes et coloniaux au fil de la partie.

+ -
A chaque nouvelle carte Oppression A chaque carte Résistance jouée

révélée ses points sont retirés du compteur.
ses points sont ajoutés au compteur.

Le compteur évolue donc en permanence selon les Oppressions révélées et les Résistances mobilisées.

FIN DE PARTIE

VICTOIRE COLLECTIVE

Les joueur-euse's gagnent lorsque toutes les
Oppressions de la partie ont été neutralisées
et que le compteur global d'Oppression est

DEFAITE COLLECTIVE

La partie est perdue si le compteur atteint ou
dépasse le seuil correspondant au niveau de
difficulté choisi :

ramené a zéro. . .
» 150 points en facile ;

» 120 points en normal ;

» 100 points en difficile ;

ou si le deck Résistance est épuisé et
gu’aucune carte encore disponible ne permet
de neutraliser les Oppressions restantes.

LA TABLE COMME MEMOIRE COLLECTIVE

Au fil de la partie, les cartes restent visibles sur la table. Les cartes Résistance sont superposées sur les
cartes Oppression auxquelles elles répondent. Elles sont Iégérement décalées afin de laisser apparaitre les
bandes colorées et les points des différentes cartes.

Lorsqu’une Oppression est entierement neutralisée, un jeton est posé sur I'ensemble afin d’indiquer qu’elle est
vaincue. Les cartes déja placées ne peuvent plus étre déplacées, sauf si une carte Pouvoir collectif I'autorise.

A la fin de la partie, la table forme une cartographie visuelle des liens entre oppressions et résistances a
travers I'histoire. Cette disposition permet aussi de revenir sur les cartes pendant le débriefing et d'observer
les continuités, les ruptures et les différentes formes de lutte.
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ADAPTER UNE PARTIE

Selon le temps disponible ou le public, il est possible de :

« sélectionner certaines périodes historiques ou thématiques ;
 jouer avec un nombre réduit de cartes;

 interrompre la partie avant la fin pour privilégier la discussion ;

» adapter le niveau de difficulté avec la limite des points Oppression ;

« rajouter plus de cartes Pouvoir collectif ou Joker.

LES FORCES/VULNERABILITES

Certaines résistances dépassent leur thématique d’origine et peuvent répondre a plusieurs formes
d’oppression. Pour mettre en valeur cette transversalité, certaines cartes Résistance comportent des icones
de forces, qui peuvent correspondre aux vulnérabilités indiquées sur les cartes Oppression. Lorsqu’une force
correspond a une vulnérabilité, la carte Résistance peut étre jouée méme si elle n'appartient pas a la méme
thématique historique (et donc n'a pas la méme couleur).

Ces icbnes permettent ainsi de faire apparaitre des continuités entre différentes périodes, luttes et formes de
domination :

' Poing levé : cartes principalement liées a I'esclavage ;

Afrique : cartes reliées au continent africain, a ses histoires et a ses résistances ;

Dialogue : cartes portant sur les relations interreligieuses, les tensions entre divisions et cohabitation

=
‘ Plume : cartes liées aux peuples autochtones, notamment aux peuples natifs des Amériques ;
@ religieuses ;

@ Monde : cartes liées aux migrations contemporaines, aux diasporas, aux frontiéres et aux mobilités.
Ce systeme permet de rappeler qu’une résistance ne répond pas toujours a une seule oppression : certaines

pratiques, idées ou formes de mobilisation circulent, se transmettent et peuvent devenir des ressources dans
différents contextes historiques.
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DEBRIEFING

Cette section s'adresse aux animateur-rice's, formateur-rice's ou groupes de joueur-euse-s qui souhaitent
prolonger la partie par un temps de discussion collective. Les questions proposées sont volontairement
ouvertes : elles ne cherchent pas a faire émerger une «bonne réponse», mais a libérer la parole, croiser les
vécus et les interprétations, et construire ensemble une réflexion a partir de ce qui s'est passé pendant le jeu.

Dans une démarche d'éducation permanente, I'objectif est de partir de ce que les participant-e-s ont ressenti,
compris ou questionné pour aller progressivement vers une lecture plus collective et critique des
mécanismes racistes, puis réfléchir aux possibilités d’action.

I, I EEEEEEEEEEEE_—_— _—mmmmmmmmm,

RESSENTIR COMPRENDRE AGIR

e Qu'est-ce qui vous a » Qu'est-ce que le jeu raconte e Quelles résistances
marqué pendant la partie ? de la construction historiques peuvent inspirer
« Y a-t-il une carte qui vous a historique du racisme ? des luttes actuelles ?
surpris-e ou * Quels liens voyez-vous e Quelles formes d'action
particulierement entre les différentes formes collective vous semblent
interpellé-e ? d’'oppression ? accessibles aujourd’hui ?
* Quelles résistances vous * Quels mécanismes » Que pouvons-nous faire,
ont donné de la force ? présents dans le jeu individuellement et
existent encore collectivement, pour lutter
aujourd’hui ? contre le racisme ?

» Pourquoi est-il important de
transmettre les mémoires
des résistances autant que
celles des oppressions ?
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SOURCES

ET CREDITS

ICONOGRAPHIQUES

Dans la mesure du possible, BePax a privilégié des images appartenant au domaine public ou diffusées sous
licence libre. Ce choix comporte aussi certaines limites : de nombreuses représentations historiques ont été
produites par des artistes, photographes ou institutions occidentales et portent donc un regard situé sur les
personnes et les événements représentés. Nous vous invitons a garder cette dimension en téte : elle peut
elle-méme devenir un point de départ pour discuter des images, de leur production et des rapports de pouvoir

gu’elles véhiculent.

Carte Légende

1ére déclaration des droits
humains au Mali

Actions citoyennes
antiracistes

Addi Ba et les résistances
antifascistes
Aimé Césaire

Alexandrie : un carrefour

Bartolina Sisa
Boudica

Chroniques juives

Chroniques musulmanes

Civilisations africaines

Conférence de Bandung

Conférence de Berlin

Construction de l'infidéle

Création de l'altérité

Croisades

Décolonisation — 1ére vague

Droits de I'homme réservés

aux Européens

Effacements mémoriels
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Esclavage transatlantique

Eunus

Expansions coloniales
européennes

Féminismes décoloniaux

Formes premiéres
d'esclavage

Frantz Fanon

Génocide des peuples
autochtones

Geronimo et les Apaches
Héritages coloniaux et
stéréotypes migratoires
Indépendance d'Haiti
Insurrection de Saint-
Domingue

Invention des races

Jean-Jacques Dessalines

L'« immigré-probléme »

L’Afrique imaginée

La Bataille dAdwa

La loi antiracisme

La reconquéte de Jérusalem

La reine Njinga

La sexualisation des corps

colonisés

Lalla Fatma N’'Soumer

Land Back

Le souléevement du ghetto de
Varsovie
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